
                                  PAUTA DE EVALUACION DE PROYECTOS ARTISTICOS  3° Y 4° MEDIOS 

ASPECTOS PARA EVALUAR                         NIVELES DE LOGRO 

 LOGRADO POR 
LOGRAR 

NO LOGRADO  

PROYECTO 

JUSTIFICA LAS IDEAS PLANTEADAS EN 
SU PROYECTO Y LAS RELACIONA CON 
LOS REFERENTES INVESTIGADO 

    

PLANTEA PROPOSITOS EXPRESIVOS Y E 
IDEAS ORIGINALES PARA EL 
PROYECTO, SON DIFERENTES A LAS DE 
SUS PARES 

    

LA UTILIZACION DE SOPORTES, 
MATERIALES Y PROCEDIMIENTOS EN 
EL PROYECTO ES  ORIGINAL Y SE 
DIFERENCIA DE LAS DE SUS PARES 

    

HAY ORIGINALIDAD EN EL USO DE LOS 
CONCEPTOS Y ELEMENTOS DE LOS 
LENGUAJES ARTISTICOS. 

    

LOS PROPOSITOS EXPRESIVOS DEL 
PROYECTO SON COHERENTES CON LAS 
IODEAS PLANTEADAS 

    

     

 

ACTIVIDAD 4: MEZCLANDO MEDIOS ATISTICOS Y TECNOLOGICOS. 

PROPÓSITO En esta actividad, se espera que los estudiantes experimenten con medios, materiales 

y medios de las artes multimediales. Asimismo, se busca que desarrollen ideas para obras 

multimediales en que se integren medios artísticos y tecnologías de manera innovadora. 

Objetivos de Aprendizaje OA1 Experimentar con diversidad de soportes, procedimientos y 

materiales utilizados en la ilustración, las artes audiovisuales y multimediales. OA 2 Crear obras y 

proyectos de ilustración, audiovisuales y multimediales, para expresar sensaciones, emociones e 

ideas, tomando riesgos creativos al seleccionar temas, materiales, soportes y procedimientos. 

ACTITUDES • Pensar con apertura a distintas per 

 

                                                                                                        PROFESOR: GERMAN ARAOS HERRERA. 

 

 

FUENTE: PROGRAMA DE ESTUDIO MINEDUC 


